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PROGETTISTA DI PRODOTTI MULTIMEDIALI

GRAFICO MULTIMEDIALE

Grafico multimediale

	Descrizione sintetica

	Il Grafico multimediale  è in grado di progettare e sviluppare soluzioni grafiche per prodotti multimediali, manutenendone e aggiornandone costantemente i contenuti.




	Area Professionale

	Produzione multimediale


	Profili collegati – collegabili alla figura

	Sistema di riferimento 
	Denominazione

	Sistema classificatorio ISCO
	2132 Programmatori informatici

	Sistema informativo EXCELSIOR
	1.02.01 Specialisti e tecnici delle scienze informatiche

	Sistema di codifica professioni

Ministero del Lavoro
	311418 Tecnico in computer grafico

333603 Art director

333604 Art Junior

	Repertorio delle professioni ISFOL
	Net Economy
· Web grafic-visual designer


	Unità di competenza
	Capacità 

(essere in grado di)
	Conoscenze

(conoscere)

	1.   Ideazione grafica prodotto multimediale


	· tradurre esigenze e bisogni del cliente in caratteristiche grafico-comunicative  del prodotto multimediale da sviluppare
	· Principi di  comunicazione multimediale

· Caratteristiche e funzionalità di servizi e applicativi web based

· Concetti base di grafica tradizionale ed arti visive

· Funzionalità e specifiche dei software di grafica ed animazione computerizzata 

· Tecniche di elaborazione di immagini e fotografie digitali

· Il linguaggio ipertestuale e le sue evoluzioni 

· Caratteristiche e funzionalità di base delle connessioni internet (ADSL, dial up, ecc.)

· Funzionalità dei browser più diffusi: accesso ai motori di ricerca, riproduzione file audio e video, trasferimento file, ecc.

· Tecniche di strutturazione logica dei contenuti di pagine web (testate, menù, footer, ecc.)

· Principali problematiche relative alla pubblicazione, gestione ed aggiornamento di siti web

· L’inglese applicato all’informatica

	
	· valutare sintonia dell’architettura grafica ipotizzata con colori, logo e grafica tradizionale del committente
	

	
	· identificare le soluzioni tecnico-grafiche che non incidano in modo negativo sulle prestazioni del sito
	

	
	· valutare potenzialità espressive e comunicative delle diverse versioni di layout grafico e strutturale
	

	2. Progettazione tecnica componenti grafiche del prodotto multimediale


	· definire il piano di realizzazione grafica del prodotto multimediale  in termini di risorse impiegate e tempi di lavorazione
	

	
	· identificare ambienti ed applicativi idonei alla realizzazione della soluzione grafica ipotizzata
	

	
	· definire modalità di integrazione delle diverse tipologie di comunicazione visuale (immagini statiche, testi, filmati, ecc.)
	

	
	· identificare procedure ed istruzioni operative per l’aggiornamento e la manutenzione dei materiali grafici sviluppati
	

	3. Sviluppo layout grafico del prodotto multimediale
	· utilizzare i principali software applicativi per lo sviluppo grafico 
	

	
	· adottare tecniche per l’acquisizione e l’impaginazione dei contributi grafici, testuali, video e audio
	

	
	· utilizzare strumenti per l’ottimizzazione dimensionale delle componenti grafiche nelle pagine web
	

	
	· tradurre soluzioni grafiche di tipo statico in elementi grafici dinamici
	

	4. 
Convalida layout grafico del prodotto multimediale 


	· riconoscere conformità del layout grafico alle specifiche del progetto tecnico 
	

	
	· valutare efficacia di elementi grafici sviluppati (font, colori, immagini) in termini di accessibilità e fruibilità del prodotto multimediale
	

	
	· identificare anomalie nei livelli di performance delle soluzioni grafiche sviluppate  
	

	
	· valutare correttivi e variazioni al layout grafico per ristabilire equità nel rapporto tra efficacia comunicativa e funzionalità 
	


Indicazioni per la valutazione delle unità di competenza

	Unità di competenza
	Oggetto di osservazione
	Indicatori
	Risultato atteso
	Modalità

	1.   Ideazione grafica prodotto multimediale


	Le operazioni di ideazione grafica del prodotto multimediale

	· raccolta, organizzazione e razionalizzazione delle esigenze comunicative della committenza

· redazione dell’ipotesi di architettura grafica

· elaborazione condizioni di fattibilità tecnica 
	Architettura grafica dell’applicazione multimediale realizzata e documentata
	Prova pratica in situazione

	2. Progettazione tecnica componenti grafiche del prodotto multimediale
	Le operazioni di progettazione tecnica delle componenti grafiche del prodotto multimediale
	· elaborazione piano di lavorazione: risorse, tempi e vincoli di progetto

· selezione ambiente e linguaggi di sviluppo grafico

· redazione progetto di dettaglio della veste grafica del prodotto multimediale
	Piano di lavorazione e progetto tecnico di layout grafico redatto e documentato

	

	3.   Sviluppo layout grafico del prodotto multimediale
	Le operazioni di sviluppo del layout grafico del prodotto multimediale
	· acquisizione ed elaborazione immagini, testi, suoni, ecc

· realizzazione  e rielaborazione dei contributi grafici 

· impaginazione degli elementi grafici 
	Layout grafico del prodotto multimediale implementato 
	

	4. 
Convalida layout grafico del prodotto multimediale
	Le operazioni di convalida del layout grafico del prodotto multimediale
	· verifica qualità e risoluzione dei contributi grafici del prodotto sviluppato

· esecuzione test di performance sulle soluzioni  grafiche

· rimozione eventuali non conformità alle specifiche progettuali 
	Layout grafico multimediale correttamente in esercizio
	


PROGETTISTA DI PRODOTTI MULTIMEDIALI
Progettista di prodotti multimediali
	Descrizione sintetica

	Il Progettista di prodotti multimediali  è in grado di strutturare architetture funzionali e definire  specifiche tecniche e modalità realizzative di soluzioni e applicativi web based, interpretando fabbisogni di committenti e utenti.




	Area Professionale

	Produzione multimediale


	Profili collegati – collegabili alla figura

	Sistema di riferimento 
	Denominazione

	Sistema classificatorio ISCO
	2131 Specialisti in informatica

	Sistema informativo EXCELSIOR
	1.02.01 Specialisti e tecnici delle scienze informatiche

	Sistema di codifica professioni

Ministero del Lavoro
	221421 Progettista sistemi multimediali

211425 Esperto multimediale

	Repertorio delle professioni ISFOL
	New Economy

· Progettista di applicazioni multimediali


	Unità di competenza
	Capacità 

(essere in grado di)
	Conoscenze

(conoscere)

	1.   Ricerca ideativa prodotti multimediali


	· identificare caratteristiche ed esigenze degli utenti ed i possibili domini applicativi del prodotto da sviluppare
	· Principi di comunicazione multimediale 

· Caratteristiche e funzionalità di servizi e applicativi web based

· Concetti base di organizzazione e gestione aziendale

· Metodologie e strumenti di project management

· Tecniche di strutturazione logica dei contenuti di pagine web (testate, menù, footer, ecc.)

· Il linguaggio ipertestuale e le sue evoluzioni 

· Caratteristiche e funzionalità di base delle connessioni internet (ADSL, dial up, ecc.)

· Funzionalità dei browser più diffusi: accesso ai motori di ricerca, riproduzione file audio e video, trasferimento file, ecc.

· Principali problematiche relative alla pubblicazione, gestione ed aggiornamento di siti web

· Principali concetti di networking e comunicazioni: tipologie di rete, componenti, protocolli di comunicazione (TCP/IP, http, ecc.)

· Metodologie e strumenti statistici per la rilevazione di accessi e fruizione dei siti 

· L’inglese applicato all’informatica

	
	· valutare opportunità e potenzialità in termini tecnici e funzionali di soluzioni web based (siti, servizi di e-commerce, ecc.)
	

	
	· tradurre modelli di business e caratteristiche utenti in ipotesi di configurazione del prodotto multimediale
	

	
	· determinare costi e tempi di progettazione e sviluppo del prodotto multimediale
	

	2.    Progettazione architetturale  prodotti multimediali


	· determinare requisiti architetturali del prodotto web in termini di logiche e specifiche funzionali  
	

	
	· prefigurare forme e modalità di integrazione delle diverse tipologie di comunicazione (sonoro, immagini e testo scritto)
	

	
	· definire una politica editoriale e grafica coerente con la logica di servizio individuata e le relative procedure di aggiornamento
	

	
	· stabilire politiche e misure di sicurezza per la protezione da violazioni e  attacchi di pirateria informatica 
	

	3.    Modellazione requisiti tecnici di sviluppo
	· determinare linguaggi di sviluppo in base alle caratteristiche della soluzione web progettata
	

	
	· identificare le caratteristiche del server web compatibili con il linguaggio di sviluppo selezionato
	

	
	· definire i requisiti di accessibilità ed usabilità del prodotto multimediale da sviluppare
	

	
	· valutare il livello di rispondenza tecnica di simulazioni e prototipi relativamente allo schema di sviluppo progettato
	

	4. 
Convalida prodotti multimediali


	· valutare livelli di prestazione (velocità di navigazione, tempi di caricamento delle pagine,  ecc.) del prodotto sviluppato  e dei relativi  servizi interattivi
	

	
	· determinare modalità e strumenti per il collaudo ed il test di messa in esercizio su varie piattaforme e sistemi operativi  
	

	
	· interpretare i dati forniti dalle operazioni di testing per la revisione dei parametri di sviluppo 
	

	
	· identificare strumenti e procedure per il monitoraggio delle funzionalità e l’aggiornamento dei prodotti rilasciati
	


Indicazioni per la valutazione delle unità di competenza

	Unità di competenza
	Oggetto di osservazione
	Indicatori
	Risultato atteso
	Modalità

	1.   Ricerca ideativa prodotti multimediali


	Le operazioni di ricerca ideativa di prodotti multimediali

	· rilevazione di profilo e caratteristiche clienti e utenti del prodotto/servizio multimediale

· elaborazione dell’idea progettuale di soluzioni multimediali

· redazione di preventivi di massima 
	Studio di fattibilità del prodotto multimediale realizzato
	Prova pratica in situazione

	2.    Progettazione architetturale prodotti multimediali
	Le operazioni di progettazione architetturale di prodotti multimediali
	· progettazione dell’architettura funzionale rispondente alle esigenze espresse

· elaborazione documentale del prodotto multimediale da sviluppare

· elaborazione politiche di protezione informatica
	Documento di specifica architetturale redatto

	

	3.   Modellazione requisiti tecnici di sviluppo
	Le operazioni di modellazione requisiti tecnici di sviluppo
	· selezione del linguaggio di sviluppo e server web

· redazione del progetto di sviluppo

· verifica funzionalità e coerenza di simulazioni e prototipi
	Specifiche di sviluppo tecnico strutturate
	

	4. 
Convalida prodotti multimediali


	Le operazioni di convalida di prodotti multimediali


	· predisposizione piani e  procedure di collaudo e testing delle soluzioni web

· rilevazione di anomalie di funzionamento delle soluzioni e relativi server 

· redazione report tecnici relativi ad usabilità ed accessibilità del prodotto sviluppato
	Prodotto multimediale correttamente in esercizio
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